Competenze chiave per I’apprendimento permanente (2006/962/CE)
Comunicazione nella madrelingua o lingua di istruzione, competenza matematica e competenze di base in scienza e tecnologia, competenza digitale,
imparare a imparare, competenze sociali e civiche, spirito di iniziativa, consapevolezza ed espressione culturale
DISCIPLINA: EDUCAZIONE CIVICA - scuola Infanzia (nuove linee guida per I'insegnamento dell'ed. civica)

COMPETENZE COMPET | TRAGUARDI per lo sviluppo delle OBIETTIVI PER L'APPRENDIMENTO
CHIAVE DI C?ILZXEE competenze
CITTADINANZA | EUROPE SCUOLA INFANZIA
D.M. n. 139/2007 E (D.M. 35/2020)
PRIMO ANNO SECONDO ANNO TERZO ANNO
COSTRUZIONE DEL SE'

1.1 IMPARARE AD
IMPARARE

1.2 PROGETTARE

L’alunno, al termine della scuola dell’Infanzia:

A .Manifesta in vari modi di aver sviluppato il senso
dell'identita personale (SA)

B. Conosce le tradizioni della famiglia, della comunita e
della scuola e

percepisce la propria appartenenza a questa realta (SA)
C. E' capace di interpretare e governare il proprio corpo
(@)

COSTITUZIONE

A Muoversi con sicurezza
nell’ambiente scolastico.

B. Riconoscere alcuni simboli di
feste e tradizioni; avvicinarsi a
culture diverse

C. Autoregolare i propri bisogni;
acquisire comportamenti idonei alla
cura del proprio corpo; acquisire
intraprendenza e sicurezza
personale

COSTITUZIONE

A. Muoversi autonomamente
nell’ambiente scolastico,

secondo le indicazioni
dell’insegnante relativamente ad
attivita svolte nella quotidianita.

B. Cogliere i segni ed il senso della
festa e delle ricorrenze; conoscere
culture diverse

C. Acquisire autonomia ai servizi a
tavola; provvedere alla cura della
propria persona; acquisire fiducia
nelle proprie capacita

COSTITUZIONE

A. Scegliere di organizzarsi
autonomamente il materiale
necessario alla realizzazione di una
attivita, rispettando i

tempi e gli spazi degli altri
compagni.

B. Conoscere e confrontare luoghi,
storie, tradizioni

proprie con quelle degli altri;
riconoscere differenze tra alcuni
aspetti della propria e altrui cultura
C. acquisire corrette abitudini
alimentari e igieniche; curare in
autonomia la propria persona e
I'ambiente; sviluppare I'autostima
in relazione alla maturazione
dell'identita; riconoscere bisogni e
segnali di benessere e di malessere

RELAZIONI CON GLI ALTRI

2.1 COMUNICARE

D. Esplora le possibilita offerte dalle tecnologie per fruire
delle diverse forme artistiche, per comunicare ed esprimersi
attraverso di esse (LCE)

E. Riconosce ed esprime sentimenti ed emozioni (SA)

F. Conosce le diverse parti del corpo e lo rappresenta in
stasi e in movimento (CM)

G. Sa osservare e descrivere fenomeni naturali, organismi
viventi e non ed artefatti tecnologici. (CdM)

SVILUPPO SOSTENIBILE

D. Giocare con il computer

E. Affrontare il distacco dalla
famiglia; esprimere i propri bisogni
F. Percepire il sé corporeo nel
movimento e durante il gioco

G. Osservare l'ambiente naturale
con curiosita ed attenzione; intuire
l'utilizzo di oggetti concreti;
approcciarsi all'uso degli strumenti
tecnologici

SVILUPPO SOSTENIBILE

D. Interagire con il computer

E. Controllare I’affettivita e
I’emozione; riconoscere i propri
bisogni fisici e comunicarli ad un
adulto

F. Conoscere ed interiorizzare il
proprio sé corporeo

G Esplorare ed osservare I’ambiente
naturale con

attenzione ¢ curiosita; conoscere
aspetti del mondo tecnologico; fruire

SVILUPPO SOSTENIBILE

D.Usare il computer come
strumento di lavoro collaborando e
comunicando con i compagni

E. Esprimere le proprie emozioni e
sentimenti ai compagni,
mostrandosi fiducioso e sereno nel
rapportarsi agli altri; esprimere i
propri bisogni in maniera
adeguata;

F. Conoscere ed usare il proprio
corpo.




2.2 COLLABORARE E
PARTECIPARE

2.3 AGIRE IN MODO
AUTONOMO E
RESPONSABILE

H Partecipa e si interessa a temi che riguardano
I’esistenza, le diversita culturali, i modi e i comportamenti
del vivere insieme e del rispetto per la natura (SA)

1. Nella relazione riflette, si confronta, tiene di conto dei
punti di vista altrui, dialoga, dissente e progetta
confrontando ipotesi e procedure (SA)

L. Rispetta gli adulti e dimostra fiducia (SA)
M. Segue le regole di comportamento concordate e si
assume responsabilita (SA)

H. Partecipare ai giochi ed alle
attivita organizzate insieme

agli altri compagni; interessarsi e
partecipare con gli altri ad attivita
che stimolano il rispetto e la
salvaguardia dell'ambiente

1. ascoltare le comunicazioni dei
compagni durante una
conversazione del piccolo gruppo
L. Distinguere il ruolo degli adulti
che operano nella

scuola.

M. Aspettare il proprio turno nel
gioco di gruppo

organizzato e rispettare semplici

regole.

di strumenti tecnologici per
ricavarne informazioni utili.

H. Percepire i bisogni dei compagni,
mostrando anche di

saperli rispettare; collaborare con
adulti e compagni per la
salvaguardia dell'ambiente,
attraverso il riciclaggio e la
diversificazione della raccolta dei
rifiuti

I. ascoltare le comunicazioni dei
compagni durante una
conversazione del piccolo medio
gruppo

L. Rispettare le regole e le consegne
date dall’adulto.

M. Aspettare il proprio turno
durante le attivita ludiche spontanee
eseguite con i compagni.

G. Osservare con curiosita,
attenzione e sistematicita
I’ambiente naturale (fenomeni
naturali, esseri viventi e

non); descrivere oggetti ed aspetti
del mondo tecnologico con
proprieta di linguaggio; esplorare
le possibilita offerte dalla
tecnologia per comunicare ed
esprimere

H. Stabilire relazioni positive con i
bambini diversi da sé,
conversando ed interagendo
adeguatamente con loro e
prestando aiuto in caso di
difficolta; dimostrare interesse e
partecipazione per tutte le attivita
inerenti la scoperta e la cura
dell'ambiente circostante

I. Instaurare con i compagni un
rapporto piul comunicativo durante
le attivita di gruppo, mostrandosi
fiducioso, evitando di ricorrere a
scontri

L. relazionarsi positivamente con
gli adulti sconosciuti mostrandosi
disponibile ed educato nei loro
confronti

M. Rispettare il proprio turno
durante l'attivita di vita pratica e
altre determinate attivita

RAPPORTI CON LA REALTA’

NATURALE

E SOCIALE

3.1 RISOLVERE
PROBLEMI

3.2 INDIVIDUARE
COLLEGAMENTI E
RELAZIONI

3.3 ACQUISIRE E
INTERPRETARE
L’INFORMAZIONE

L’alunno, al termine della scuola dell’Infanzia:

N. Organizza o rappresenta fatti e conoscenze (CdM)

0. Riflette sulla lingua, confronta lingue diverse, riconosce,
apprezza e sperimenta la pluralita linguistica e il linguaggio
poetico (DP)

P. Formula ipotesi sulla lingua e sperimenta prime forme di
comunicazione attraverso la scrittura, anche utilizzando le
tecnologie (DP)

Q. Dimostra interesse per l'ascolto della musica, per la
fruizione e l'analisi di opere d'arte e per spettacolo di vario
tipo

CITTADINANZA DIGITALE

N. utilizzare i quantificatori

O. imparare ad usare linguaggi non
verbali (pittorico-plastici, musicali,
mimico-gestuali)

P. Distinguere il segno grafico e la
scrittura; imparare a ricopiare il
proprio nome

Q. Analizzare alcune opere d'arte
importanti

CITTADINANZA DIGITALE

N. utilizzare i quantificatori

O. comprendere ed utilizzare
linguaggi non verbali (pittorico-
plastici, musicali, mimico-gestuali)
P. produrre scritture spontanee;
ricopiare il proprio nome; imparare
ad usare il computer per produrre
video scritture

Q. Analizzare alcune delle opere
d'arte di artisti importanti

CITTADINANZA DIGITALE

N. confrontare e valutare quantita;
ordinare e raggruppare secondo
criteri diversi;

0. comprendere, decodificare e
usare linguaggi non verbali
(pittorico-plastici, musicali,
mimico-gestuali)

P. Riflettere sulla funzione del
codice scritto: scrivere per
ricordare; ricopiare una breve frase
come didascalia di un disegno
realizzato personalmente ¢/o di un
compagno; usare il computer per
produrre video-scritture

Q. Analizzare alcune opere d'arte
eseguite da pittori famosi; leggere
un'immagine d'arte confrontandola
con la realta; incontrare diverse




espressioni d'arte visiva e plastica
presenti sul territorio per
analizzarli e scoprirne il valore
estetico




